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" HARVEY WALTERS

ERMITTLERDECK

»Nach was suchen wir eigentlich genau?”, fragte Jacqueline und starrte auf die
schier unendliche Menge an Biichern und Abhandlungen, welche die Regale der
Orne-Bibliothek fillten.

Harvey schiittelte den Kopf und schaute sie finster an. ,Wenn ich das wiisste,
hitte ich Sie nicht um Hilfe gebeten.” Harvey Walters war Professor fiir
Geschichte und Archdiologie, ein Experte fiir uralte Relikte und ausgestorbene
Sprachen. Seine wahre Berufung war aber der Okkultismus. Wihrend viele sei-
ner Kollegen die Fihigkeiten eines sogenannten Mediums anzweifelten, wusste
er es besser. Zweifel waren gefihrlich. , Nur sehr wenige wissen davon, dass das
Necronomicon hierhin geschickt wurde. Ein guter Freund aus Tromso in Nor-
wegen und vielleicht ein oder zwei seiner Bekannten, mehr aber nicht. Wer auch
immer es gestohlen haben mag, muss gute Verbindungen nach Arkham besitzen
und auch vom eigentlichen Wert des Buches Kenntnis haben.”

Es gab nicht viele, die mit Abdul Alhazreds Arbeit vertraut waren. Die Mafia
hitte sich nicht die Miihe gemacht, die originalgetreue Abschrift anzufertigen,
die Harvey mit der Post erhalten hatte. Wer auch immer die echte Ausgabe
gestohlen hatte, musste von der Art der Geheimnisse wissen, die das Buch
barg. Harvey erschauderte, als er dariiber nachdachte, was ein Gelehrter mit
falschen Absichten mit dem Wissen aus dem gefihrlichen Folianten wohl er-
reichen konnte.

Harveys Begleiterin schloss ihre Augen und begann, um sich herum die Luft
zu erspiiren, als wiirde sie ein unsichtbares Instrument spielen. , Ich sehe ...
ein Symbol. Einen Kreis — nein, viele Kreise ... und Formen, die unmaglich zu
beschreiben sind.” Ihre Finger zitterten, als die Vision sie iiberkam.

»Das hort sich sehr nach einer Radierung von Abdul Alhazred an”, vermutete
der Professor, tief in Gedanken versunken. Er niherte sich einem hoch aufragen-
den, iiberladenen Biicherregal am Ende der Halle und fuhr mit den runzligen
Fingern iiber die Einbinde der schweren Biicher, bis er bei einem Buch innehielt
und es herauszog: Es war eine Abhandlung iiber viele religiose Geheimsekten im
alten Agypten. ,Alhazred hatte viele Anhinger. Manche von ihnen griindeten
Kulte basierend auf seinen Werken. Gefihrliche Kulte.” Er suchte noch weitere
Biicher heraus und stapelte sie auf einem nahen Tisch. ,Es sieht wohl ganz so
aus, als hitte ich eine Menge Arbeit vor mir.”

Verwendung dieser Erweiterung

Diese Erweiterung enthilt das aus 34 Karten bestehende Einsteigerdeck fiir Harvey
Walters und 26 Verbesserungen fiir dieses Ermittlerdeck. Das Deck und die Ver-
besserungen kommen ohne zusitzliche Spielerkarten aus, kénnen aber wie die
Spielerkarten anderer Erweiterungen fiir Arkham Horror: Das Kartenspiel auch der
Kartensammlung hinzugefiigt werden.

Wenn du nur mit diesem Einsteigerdeck spielst, solltest du zuerst die doppelseitige
Ermittlerkarte Harvey Walters, seine 2 Signaturkarten, die Grundschwiche Zwang-
haft und alle 30 Karten der Stufe 0 wie auf der rechten Seite angegeben heraussu-
chen. Das Einsteigerdeck von Harvey Walters besteht aus diesen 34 Karten, welche
du zum Spielen von (separat erhdltlichen) Szenarien oder Kampagnen fiir Arkham
Horror: Das Kartenspiel verwenden kannst. Wenn du wihrend der Kampagne
Erfahrungspunkte verdienst, kannst du diese ausgeben, um dein Deck mit den

26 hoherstufigen Karten aus dieser Erweiterung zu verbessern. Die genauen Einzel-
heiten dazu kannst du auf Seite 14 des Referenzhandbuchs von Arkham Horror: Das
Kartenspiel nachlesen.

Spielst du Harvey Walters zusammen mit deinen anderen Spielerkarten von Arkham
Horror: Das Kartenspiel, fiige die neuen Karten dieser Erweiterung einfach deiner
Sammlung hinzu (einschlieBlich der Grundschwiche Zwanghaft). Dann kannst du
dein Deck nach den normalen Deckbauregeln zusammenstellen. Dazu musst du das
folgende vorkonstruierte Deck nicht verwenden.

Einsteigerdeck von Harvey Walters

Harvey ist ein gebildeter Sucher, der hervorragend Karten ziehen und weif3, wie er
von seinen vielen Handkarten profitieren kann. Um das meiste aus Harvey herauszu-
holen, solltest du immer moglichst viele Karten auf der Hand haben (nach Méglich-
keit 10 oder mehr). Quell des Wissens und Laborassistentin sind zwei Karten, die

du auf deiner Starthand haben solltest, da dir beide erlauben, Karten zu ziehen, und
gleichzeitig dein Handkartenlimit erh6hen. Falls du keine der beiden Karten und
auch nicht die Ereigniskarte Absonderliche Zeichnungen zur Verfiigung hast, soll-
test du deine Basisaktion ,Karten ziehen® verwenden, um deine Hand zu vergrofiern
(vergiss nicht, mit Harveys Fahigkeit jede Runde eine 1 zusitzliche Karte zu ziehen).

Die vielen Karten auf deiner Hand erlauben dir mehrere Dinge zu tun. Du kannst
z.B. mit Umfangreiche Forschung an deinem Ort 2 Hinweise entdecken, das Ver-
botene Buch iibersetzen oder mit den Celaeno-Fragmenten +1 Willenskraft und

+2 Intellekt bekommen! Neben dem Ziehen von Karten ist Harvey auch besonders
gut im Entdecken von Hinweisen. Mit seinem eindrucksvollen Intellekt und Karten
wie Deduktion und Umfangreiche Forschung kann er besonders effizient an Hin-
weise gelangen.

Harveys niedrige Werte in Kampfund Beweglichkeit machen es ihm besonders
schwierig, mit Gegnern fertig zu werden. Um seine grofite Schwiche auszugleichen,
vertraut er gerne auf andere Ermittler, die sich fir ihn um die Gegner kiimmern. Das
macht ihn fiir das Solospiel zur Herausforderung, bis er die ersten Erfahrungspunkte
verdient hat. Scheibe von Itzamna und Okkulte Anrufung konnen bis dahin aushel-
fen. Eine andere Option ist es, Karten von der Hand zu wichtigen Fertigkeitsproben
beizutragen. Im Mehrspielerspiel bilden Harvey und Nathaniel Cho ein grof8artiges
Duo, dajeder die Schwichen des jeweils anderen besonders gut ausgleichen kann.

Harvey Walters, der Professor

Ermittler Ereignisse (10)
» Harvey Walters (€€ 1) « 2x Nachtschicht
einlegen (€ 14)
2x Kryptische
Schriften (. 15)
2x Umfangreiche
Forschung (@ 16)
2x Okkulte Anrufung (€. 17)
2x Absonderliche
Zeichnungen (€. 18)

Vorteile (19)
Quell des Wissens (€. 2)
2x Arkane Erkenntnis (€. 5)
2x Celaeno-Fragmente (€. 6)
2x Scheibe von Itzamna (€. 7)
2x Enzyklopidie (€. 8)
2x Nihre den Geist (€. 9)
2x Verbotenes Buch (€. 10)
2x Hohere Bildung (€ 11)
2x Laborassistentin (€. 12)
2x Whitton Greene (€. 13)

Fertigkeiten (2)
o 2x Deduktion (€. 19)

Schwichen (2)
« Diese verflixte Neugier (€. 3)
o Ixzufallige Grundschwiche

[z.B. Zwanghaft (€ 4)]




Harvey Walters verbessern

(redits

Dieses Ermittlerdeck bietet Harvey viele unterschiedliche Strategien, wie sein

Deck verbessert werden kann. Eine Méglichkeit ist, den Fokus darauf zu legen, das
grofitmogliche Handkartenlimit fiir sein Deck zu erreichen. Indem du Miskatonic-
Archiologieforderung (Stufe 4) erwirbst, kannst du 2 Kopien von Laborassistentin,
2 Kopien von Arkane Erkenntnis und Quell des Wissen im Spiel haben, um auf ein
Handkartenlimit von 16 zu kommen! Mit so vielen Karten auf der Hand wirst du
das Gefiihl haben, es mit allem aufnehmen zu konnen, besonders weil sie Karten wie
Celaeno-Fragmente und Kryptische Schriften (Stufe 2) den groftmoglichen Nutzen
bieten.

Eine weitere Option ist es, mehrere Buch-Vorteilskarten wie z. B. Verbotenes Buch
(Enthiillte Geheimnisse) (Stufe 3) und Esoterischer Atlas (Stufe 2) zu erwerben und
mit Whitton Greenes (Stufe 2) Fihigkeit nach ihnen zu suchen. Aber kein Buch ist so
beriihmt-beriichtigt wie Das Necronomicon (Stufe 5): Die Macht und Vielseitigkeit
dieser Version wird seinem Ruf gerecht. Befinden sich keine Geheimnisse mehr auf
dieser Karte, kannst du sie mit der Bibliotheksfithrerin (Stufe 1) wieder auf deine
Hand schicken, um sie spiter mit neuen Geheimnissen erneut zu spielen. Wenn du

2 Kopien von Arkane Erkenntnis kontrollierst, kannst du 4 Buch-Vorteilskarten
gleichzeitig im Spiel haben. Das sollte dir genug Flexibilitit bieten.

Mochtest du Harvey dagegen etwas mehr Biss gegen Gegner verleihen, dann solltest
du mit dem Erwerb von ,Ich habe einen Plan!“ (Stufe 2), Geist iiber Materie (Stufe 2)
oder Verbotenes Buch (Dunkles Wissen) (Stufe 3) gut beraten sein. Mit dieser Strate-
gie wird Harvey auch fiir das Solospiel zu einem vielseitigeren Ermittler. Um diese
Strategie noch weiterzufiihren, kannst du einen Wechsel bei deinem arkanen Slot
vornehmen und Arkane Erkenntnis oder Nihre den Geist durch die méchtige Vor-
teilskarte Weitsicht (Stufe 4) ersetzen.

Héufig gestellte Fragen (FAQ)

Kann ich Harveys Fihigkeit, eine zusdtzliche Karte zu ziehen, auch bei Suchen-Effekten
wie z. B. bei der Fihigkeit von Whitton Greene (@ 23) verwenden?

Ja, du darfst Harveys Fahigkeit immer dann verwenden, wenn ein Effekt das Wort
yziehen“ verwendet, auch wenn der Effekt die Karten nicht oben von deinem Deck
zieht. Die zusitzliche Karte, die du durch Harveys Fahigkeit zichst, kommt dagegen
oben von deinem Deck (nachdem Whitton Greenes Fihigkeit abgeliandelt worden
und dein Deck gemischt worden ist).

Erweiterungssymbol

Die Karten aus dieser Erweiterung konnen an diesem Symbol vor jeder Setnummer
erkannt werden.
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